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1. Programm starten

Nachdem Sie das Programm erfolgreich installiert haben, kdnnen Sie es auf

verschiedene Arten starten:

durch Doppelklick auf das Icon, das sich auf Threm Desktop befindet

Nur noch bei dlteren Installationen

ALVA Verkehrsgrafik

Dieses Icon wird nicht mehr erstellt. Legen Sie stattdessen eine Verknipfung

Ihrer Datei ,,CorelDRAW.exe" bzw. ,,DrawSE.exe" auf den Desktop.

®» » @9

CorelDRAW 2020 CorelDRAW SE CorelDRAW 2018 CorelDRAW X6
(64-Bit) (64-Bit) (64-Bit)

wenn Sie Nutzer des StraBenverkehrsprogramms unserer Firma sind, beachten

Sie bitte den entsprechenden Punkt dieser Programmbeschreibung

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 1
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1.1. Starten des Verkehrsgrafik-Programms aus einer

BaumaBnahme

a2 ALVA - BaumaBnahmen
Datei Bearbsiten Ansicht MaBnahmen Stsmmdaten Bxtras Fenster Hilfe

o omoe O o ME& D sk © [seomes

A Verkehrsrechtliche Anordnung gem. 545 5tVO (BaumaBnahmen / Sicherung von Arbeitsstellen) = @I

L Eh . o L EL b - {a
IR R DesBEER-BEE=™ g>sec § |
RegMr: | 2018800003 n) Antrag /Genehmigung ~ Adressen  Sicherung  Regelung  Sondernutzung  Gebiihren  Weitere Angaben  Druck
AZ: = RaL Der Signalzeitenplan wird () ohne Anderungen () mit Anderungen bestatigt
Grpene: Regelplan innerorts: BIf6 ? Datum: |21.06.2018 E
Regelplan auBerorts: B4 Datum: | . . In|
Zeitraum
von: | 23.07.2018 || /7] | : Uhr -
Anderungen am Regelplan:
hie 1nnaoma [l 1he

Haben Sie das Programm , ALVA" unserer Firma erworben,
kdnnen Sie im Programmpunkt Verkehrsrechtliche Anordnung nach

§45 StVO (BaumaBnahmen) im Register <Regelung> einen oder mehrere Regelplane

dieser BaumaBnahme zuordnen. Neben der namentlichen Auflistung =/’ sehen Sie

eine Schaltflache ,,Zeichnen". 4

Klicken Sie mit der Maus auf diesen Button, 6ffnet sich ein Mend.

182 ALVA - BaumaBnahmen
Datei Bearbeiten Ansicht MaBnahmen Stammdaten Extras Fenster Hilfe

kl * By =] & m @ - ﬁ §§ M0 Siegmund

Eecigss A Verkehrsrechtliche Anordnung gem. § 45 StVO (BaumaBnahmen / Sicherung veon Arbeitsstellen) = @

3 O L AL [ . {@b
WD wE X o DakBEEH-~EBE= i>se § |
Reg-Mr: | 7018800003 | [0 Antrag /Genehmigung ~ Adressen  Sicherung  Regelung  Sondernutzung  Gebiihren  Weitere Angaben  Druck
AZ: 0 RAL Der Signalzeitenplan wird () ohne Anderungen (O mit Anderungen beststigt
= Regelplan innerorts: Blf6 R mereme [asac angg | 7]
Gruppen-Nr.: Neuer Plan
- Regelplan auBerorts: 1 Standard-Plan E
Ze von: | 23.07.2018 | | /] Uhr Erstellter Plan 1 -
Anderungen am Regelplan:
bis: 10082015 | 1] L Erstellter Plan 3
= = i i
El =1 [ mit Lichtzeichenanlage Typ: |~ Steuerung: | v Erstellter Plan 4 ::
= [l Ranamar Lahressichan (M7 02 anm Erstellter Plan 5

Sie kénnen nun den links eingetragenen Standardregelplan (z.B. B I/1) als
CorelDRAW-Dokument 6ffnen oder eine vollig neue Zeichnung erstellen.

Haben Sie oder ein anderer Mitarbeiter (wenn Sie im Netzwerk arbeiten)

schon einen Regelplan unter dieser BaumaBnahme (Registriernummer) gespeichert,
bietet Ihnen das Programm an, einen von bis zu 20 unter dieser

Nummer vorhandenen Plan zu offnen.

Beachten Sie bitte den weiter unten beschriebenen Mentpunkt ,Zeichnung in

MaBnahme speichern®.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 2
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Im Programmteil ,Verkehrsrechtliche Anordnung nach Verkehrszeichen™ haben Sie 2

Varianten, um eine Zeichnung zu erstellen.

Zeichnen in Anordnung: ? =] El ﬁ = B

Zeichnen als Anlage: ? ‘

Bei ,Zeichnen in Anordnung" erstellen Sie einen Verkehrszeichnenplan auf einem
kleinen Blatt, das dann mit der Anordnung im Programmteil ,ALVA - Bau"
ausgedruckt werden kann.

(siehe Programmteil , Arbeitsblatt auswahlen™)

| et

e
Varkuhestachtiche
Anocrdnung

»Zeichnen in Anlage" bedeutet, dass Sie eine Zeichnung auf einem A4-Blatt als

Anlage der MaBnahme hinzufiigen.

Auch in den Programmteilen ,Veranstaltung nach § 29 StvO",
~Ausnahmegenehmigung nach § 46 Abs. 1 StVO (Hindernisse)",
~Ausnahmegenehmigung nach § 46 Abs. 1 Nr. 4a, 4b, 11 StVO (Gesperrte StraBen)",
~Ausnahmegenehmigung nach § 46 Abs. 1 Nr. 9 StVO (Waren und Leistungen)",
~Sonstige Genehmigungen®,

»~Sondernutzungserlaubnis des Tiefbauamtes™ und ,Aufgrabungen des Tiefbauamtes",

kdnnen Sie Zeichnungen als Anlagen verwenden.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 3
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2. Vorteile der Verkehrsgrafik ab CoreIDRAW X6

Ab CorelDRAW X6 ist es mdglich mehrere Programm-Module gleichzeitig zu

verwenden.
I;".". = ——— | ""—'-l
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Weitere Vorteile werden in den nachfolgenden Seiten der Programmbeschreibung mit

dlteren CorelDRAW-Versionen gegentiibergestellt.

3. Das Wichtigste zu CorelDRAW

An dieser Stelle soll Ihnen nicht das gesamte, umfangreiche CorelDRAW erklart
werden, sondern nur drei wichtige Aspekte, die Sie zur Ausflihrung des

Verkehrsgrafik-Programms unbedingt beherrschen miissen.

3.1. Objekt auswahlen

S8 CorelDRAW SE (OEM-Ver

Auf der linken Seite Ihres CoreIDRAW-Bildschirms sehen Sie Regelplan  Konstruktion
eine Hilfsmittel-Toolbarleiste. Als oberstes Symbol erkennen FE~-d
Sie einen Pfeil, der durch Mausklick aktiviert sein muss. Ihr A -
Mauszeiger hat nun auch diese Pfeilform. Durch Klicken mit der %Btiﬁﬁ-cdf

Maus auf ein Objekt, wird dieses ausgewahlt und kann t, Hm

Wihlen, positionieren

weiterbearbeitet werden. Um markierte Objekte erkennen sie T, by

kleine schwarze Quadrate.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 4
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1276 s0-70

Ao
G 3

Um die Objektauswahl aufzuheben, klicken Sie einfach mit der Maus neben das

markierte Objekt. Sind die Quadrate verschwunden, ist kein Objekt mehr markiert.

Mdchten Sie mehrere Objekte gleichzeitig auswahlen, kdnnen Sie das, indem Sie
entweder nach wie oben beschriebener Auswahl des ersten Objekts mit gedriickter
Shift-Taste weitere Objekte auswahlen, oder die Maus neben die auszuwahlenden

Objekte platzieren und mit gedrlickter linker Maustaste einen Rahmen um die

Objekte ziehen.
@ 2/6 50 - I_:r[j.h
3.2. Zoom S8 CorelDRAW SE (OEM-Versic
Regelplan  Konstruktion |
Zoomfunktionen dienen dem VergrdBern bzw. Verkleinern der FE~-d 4
Ansicht. Sie benutzen dazu das Lupensymbol der Hilfsmittel- 55% - Q

B1_5_BB.cdr

L

Toolbarleiste.
Wabhlen Sie nun in der Hilfsmittel-Toolbarleiste das Symbol Lupe

und ziehen Sie wie bei der Auswahl mit gedrlickter linker

=

Maustaste ein Fenster um den Bereich, dessen Ansicht Sie

Hilfsmittel *Zoom' (Z)
Andern Sie den VergroBe
Dokumentfensters.

vergroBern wollen. Lassen Sie dann die Maustaste los, erhalten

Je fsolsdt &~

Sie das folgende Ergebnis. 1

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 5
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regelpla\plar\2012\81_7.cdr - X

o) - CAALVA\corel

tei Bearbeiten  Ansicht

ten Ansicht Layout Objekt Effekte Bitmaps  Test
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Driicken Sie anschlieBend die rechte Maustaste, wird die Ansicht der Zeichnung
wieder verkleinert.
Bitte beachten Sie: Mit Zoom verandern Sie die Ansicht und nicht die GroBe der

Zeichnung.
3.3. Zeichnen und Bearbeiten von Linien

Linien werden Sie oft zeichnen bzw. andern missen.

Wir empfehlen dazu die Benutzung des Hilfsmittels ,Bezier'.

k Unbenannt-1
Fl 3

t,

i S R (P

™

= ]

=,
Q,
bl T FEreihand F5
U  2-Punkt-Linie
A Béer
) 0 stift ul
O, %.. B-Spline
' & Polylinie
‘ &% 3-Punkt-Kurve

,,[I‘_-.l Eormerkennung Umschalt+5
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Mit dem Hilfsmittel ,Bezier' kbnnen Sie beliebig viele gerade der gekriimmten Linien

zeichnen, die aus Knoten und Segmenten bestehen.

Die Knoten verfiigen Uber Steuerelemente und die Segmente kénnen ebenfalls iber

,Form' bearbeitet werden.

Weiterflihrende Beschreibungen finden Sie in der CoreDRAW-Hilfe.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 7
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4. ALVA Verkehrsgrafik Menltis

In Threm CoreIDRAW-Programm wurden die beiden neuen Menipunkte ,Regelplan®

und ,Konstruktion™ zur Regelplanbearbeitung und -konstruktion erstellt.

4.1. Meni ,Regelplan®

\ CorelDRAW SE (OEM-Version) - Unbenannt-1

Regelplan Konstruktion Datei  Bearbeiter
6" Regelplan

6" eigene Zeichnung Gffnen

Q}"" Zeichnung schlieben

% vz

f}"" Objekte anordnen
@"’ Objekt spiegeln
6.‘: Objekt drehen

(}"" Objekt schieben
6" Objekt kopieren
f}"" ObjektgréBe andern

2 Objekt ausgrauen

Eju Drucker einrichten...
6" Eigene Zeichnung speichern
f}"" Zeichnung in MaBnahme speichern

Q) Beenden Alt+F4

4.1.1. Regelplan auswahlen

Hier wahlen Sie zuerst die Regelplangruppe aus.

Regel- und Verkehrszeichenplane Gruppe auswshlen

1 ! a
) ’ | Vlel =
7| | |
| - :
& - 3
— 1 gL
] | ) =
o | ! 1
k4 - | @ , E
I | » #
| | | 1 B w
| 1 ‘ ) peh bt =]
PRI | = - @
i | 13
I I é -
T I 1 E 1Bl .
| 1B L -
R R Dl el
[ | A..
u L .
B innerirtliche Regelplsne C auberdrtliche Regelplsne D Regelplane Autobahn
Jagd ‘ Markierung ‘ IVST Musterpline ‘
eigene Beschilderungspléne | modifizierte Pléne | Verkehrsschau an Bahniibergéngen
ohne geschiitzte Ebene Strasse -
g Andern | ‘ Abbrechen |
Version RSA 21 oder RSA 95

Version 2023 RSA 21 Andern

Seit der Version 2021 kdnnen Sie jetzt wahlen, ob Sie die RSA 95 mit den
Anderungen der neuen StVO und der VwV oder ohne die Anderungen benutzen

wollen.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 8
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Sie haben die Wahl zwischen 33 innerértlichen (BI/1 - BIV/3), 14 auBerdrtlichen (CI/1
- CII/5) und 37 BAB (D1/1 -DIII/7) vorgefertigten, veranderbaren Regelplanen. Des
Weiteren kénnen Sie 46 IVST-Musterplane, 13 Regel- bzw. Zusatzplane fiir die
Verkehrsschau an Bahnlibergangen, modifizierte und selbst erstellte
Beschilderungsplane 6ffnen.
Nachdem Sie sich fiir eine Gruppe entschieden haben, klicken Sie mit der linken
Maustaste auf eines der drei Bilder oder auf eine der Schaltflachen und es erscheint
folgendes Fenster.
Corel 9 bis X5 Corel ab X6

Regelpldne innerorts =) Regelplane innerorts neu X

— B

m
3]
m

B1_9_BB
BI_10
BI_10_EB B . - Abbruch
& — BI_11
BI_11_FB
BI_12
BI_12_FB B1_1
BI_13
[ Regelplan 6ffnen [Abbrechen] BI_13 BB - I Dokument um Seite erweitern

Jetzt klicken Sie rechts auf die Regelplanbezeichnungen. Mit den Cursortasten
kdnnen Sie sich nun in den Regelplanen auf und ab bewegen. Links sehen Sie den

Regelplan, auf dessen Bezeichnung Sie sich gerade befinden.

Corel 9 bis X5:
Durch Betdatigen der ,Enter-Taste” oder Klicken auf den Button ,,Regelplan

offnen" wird der Regelplan gezeichnet.

Corel ab X6
Klicken Sie auf das Bild des Regelplans um diesen zu offnen. Wéhlen Sie
~Dokument um Seite erweitern", kann ein Dokument mit mehreren Seiten

gespeichert werden.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 9
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-

Hier kdnnen Sie vorher gespeicherte Zeichnungen wieder 6ffnen. Gednderte

4.1.2. Eigene Zeichnungen o6ffnen

Zeichnungen werden standardmaBig im Verzeichnis
“[LW]:\alva\bilder\regelpla\beschilderung\” gespeichert, wobei mit

LW das Laufwerk gemeint ist, auf dem Ihre Verkehrszeichen hinterlegt sind. Es ist
zweckmaBig, auch beim Speichern diesen vorgeschlagenen Pfad zu bestdtigen, um
die geanderten Zeichnungen auch schnell wiederzufinden. Handelt es sich bei LW um

ein Serverlaufwerk, kdnnen mehrere Nutzer auf diese Daten zugreifen.

4.1.3. Zeichnung schlieBen
Dieser Menupunkt schlieBt den Regelplan im aktuellen Fenster.

Sie haben hier noch die Mdglichkeit abzubrechen und werden gefragt, ob Sie

speichern wollen.

4.1.4. VKZ

Mit diesem Menupunkt kdnnen Sie Verkehrszeichen in den aktuellen Regelplan

einfligen. Sie wahlen entweder eine VKZ-Gruppe oder alle Verkehrszeichen zum
Einfligen aus.

In den Gruppen und bei allen VKZ, auch alle VKZ grau finden Sie die amtlichen

Verkehrszeichen. Zusatzlich stehen Ihnen noch der Entwurf der IVST

von 2013, halbstandards und verschiedene landerspezifische VKZ zu Verfligung.

Corel 9 bis X5 Corel ab X6
Verkehrszeichen amtlich 2017 =] Verkehrszeichen amtlich 2017 *
; Gefahrzeichen Verkehrseinrichtungen Gefahrzeichen vVerkehrseinrichtungen
Q nach §40 StVO R nach §43 StVO & nach 540 5tV0 oo | nach 843 StV0
L W J Vorschriftszeichen sonstige Zeichen der ‘ ' ig;dgiﬁﬁgjen @ ;?:{:éhge Eacheukis
nach §415tv0 # StV0 ey
re Richtzeichen Zusatzzeichen
e . . Zusatzzeichen & nach §42 StVO T
——
. \,.Kz halbstandard neu Pikto/ Symbole halbstandard
. eigene -
al is 2017 : — :ger VKZ p— Verzeichnis
-, o017 i keinem Katalog :{;
P E‘ — Liste mit Bild
=
VKZ mit Beschriftung | M ohne Beschriftung  aktuell: 1.0 X t
4 - A\
b AL wk 0 o
i
aktuell: 10X 0 Hicken
mit Beschriftung Einfligegréfe | Einfligewinkel | Beschriftung |
l Einfigegrélie I l Einfiigewinkel I l Beschriftung I lnur CorelDraws I
I J Fertig ‘

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023
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Zum Auswahlen klicken Sie wieder mit der Maus auf eines der Bilder.

Es erscheint nun ein weiteres Menl, in welchem Sie Verkehrszeichen, wie weiter

oben bei den Regelpldnen beschrieben, auswahlen.

Alle Verkehrszeichen 2017 >

101-10

101-21 |

101 1x einfligen | x-mal einfligen | Abbrechen |

1x einfiigen YEZ grau |

ohne Beschriftung Grafe: 1,0 X Winkel: 0°

Bitte an gewinschte Stelle in der Zeichnung klicken
Anders als bei den Regelplanen miissen Sie anschlieBend (ab
CorelDRAW9) mit einem Linksklick in der Zeichnung die Stelle

festlegen, wo das VKZ eingefiigt werden soll.

Wabhlen Sie ,,n*Einfligen™ bzw. ,x-mal einfligen®, wird bei jedem
Linksklick das VKZ an dieser Stelle eingefligt.
Mit dem Druck auf die Escape-Taste beenden Sie das Einfligen dieses Zeichens.

Wenn Sie ca. 10 Sekunden nicht klicken, wird das Einfiigen automatisch beendet.

Mit oder ohne Beschriftung einfiigen

Verkehrszeichen kénnen mit oder ohne ihre Bezeichnung eingefligt werden. Durch
einen Linksklick auf die Schaltflache andert sich der Text unter den Verkehrszeichen
und in der Schaltflaiche und die VKZ werden dementsprechend mit bzw. ohne

Beschriftung eingefligt, bis Sie das wieder andern.

ohne Beschriftung  aktuell: 1,0 X t E mit Beschriftung aktuell: 1,0 X g
UO " 53' |

mit Beschriftung Einfligegréfe ‘ Enﬁigewinkel‘ Beschriftung ‘ | ohne Beschriftung Einfligegrifie

Einfiigewinkel ‘ Beschriftung

Fertig ‘ Fertig ‘

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 11
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Mit der Schaltflache ,EinfligegréBe" stellen Sie die Gr6Be der einzufiigenden VKZ und

Bausteine ein. Uber der Schaltfliche sehen Sie die momentan ausgewéhlte GroBe.

Corel 9 bis X5

-

Einflge-Grafe dndern

Meue Grofe bestatigen

o)

| 3 | EinfligegroBe dandern

|1.|:| - | Legen Sie die C 15X € 40X
G.r-:ul?le_ :aller noch Ca0x € 45
der Orainalard ginzufiigenden ey sy
er Orginalgralie Bausteine, ; ;
Zet 1.0 Verkehrszeichen, £ 30x € 55%
|Z"" B Lz, fest ©35% O s0X
wie Orginal

Corel ab X6

X

Kleiner

Legen Sie die GriBe aller
C02% 08X

noch einzufiigenden

" 0,25% " 0,65%| Bausteine,
Verkehrszeichen, usw.

0 0,33X  0,75%| faqt

" 04x 08X

" 0,5X o =
! * OrginalgroBe

der OrginalgrdBe

Neue Grifle bestitigen

Einfligewinkel

Mit ,Einfligewinkel" legen Sie den Winkel fest, mit dem VKZ und Bausteine (in 45°

Schritten) eingefiigt werden.

Das Bild dartber zeigt den einge

stellten Winkel an.

Einflige-Winkel dndern

*

Legen Sie den Winkel aller noch einzufiigenden

Bausteine, Verkehrszeichen usw. fest
'}D

315° o 45°

i -
270° -~ ~ 90°
225°C " 135°

.
180°

HNeuen Winkel bestitigen

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023
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Beschriftung

Wenn Sie oben , mit Beschriftung" gewahlt haben, kdnnen Sie mit der Taste
~Beschriftung" die Position des Textes wahlen.

Beschriftungsposition festlegen ¥

Legen Sie die Position der Beschriftung der VKZ fest

101

i i {o

Neue Position bestdtigen

4.1.5. Objekte bearbeiten.

Bitte beachten Sie, dass bevor Sie ein Objekt bearbeiten kénnen, dieses auch, wie
oben beschrieben, ausgewdhlt haben mussen. Sonst erhalten Sie in Corel 9 bis Corel
X5 folgende Meldung auf dem Bildschirm und Ihre Objekte bleiben unverandert. Ab

Corel X6 erscheint keine Meldung mehr.

-

Fehlermeldung! [ 22|

Bitte Ohbjekt markieren!

Nachdem Sie ein oder mehrere Objekte ausgewahlt haben, kdnnen Sie diese Uber

das Menl drehen, anordnen, verschieben, kopieren oder ihre GréBe andern.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 13
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Objekte anordnen Objekt nach vorn/hinten >

In CorelDRAW liegen Objekte nicht nur  rach vorn
nebeneinander, sondern auch Ubereinander. Hier 1 nach vorn
kdnnen Sie festlegen, welches Objekt wie weit € riach hinten
oben oder unten in einem Stapel liegen soll. £ 1 rach hinten
Dieser Befehl wirkt sich auf die

Sichtbarkeit des Objektes bei Uberlappungen aus. | — |

CRENDIIEEEN]

Obijekt spiegeln

Spiegeln Sie Objekte an der X oder Y-Achse.
Objekt spiegeln X

horizontal vertikal

—)

Fertig

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 14
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Obijekt drehen

Objekte kénnen in folgenden Schritten gedreht werden

1°, 5°, 45°, 90° und 180° in oder entgegengesetzt der Uhrzeigerrichtung. Solange
Sie sich in diesem Menlpunkt befinden, kdnnen Sie das Objekt beliebig oft drehen,

indem Sie auf einen der gebogenen Pfeile klicken.

Ab CorelDRAW X6 kodnnen Sie zusatzlich einen beliebigen Winkelwert eingeben.

Corel 9 bis X5 Corel ab X6
Objekt drehen 22| Objekt drehen X
in Uhrzeigerrichtung Grad wahlen in Uhrzeigerrchtung Grad wihlen
@ 180° " 180°
C -
¢ -
Lﬁ 4I.'|D
acc entgegen der  cs

Uhrzeigerrichtung
entgegen der 5o o -

Uhrzeigerrichtung - o
e o,
9 |

Objekt schieben
Objekte werden normalerweise durch Anklicken mit dem Auswahlcursor ausgewahlt

und kénnen dann bei gedriickter linker Maustaste auf dem Arbeitsblatt verschoben
werden. Diese Methode ist jedoch relativ ungenau. Um Objekte millimetergenau zu
verschieben, benutzen Sie den Menlpunkt

»,Objekt schieben".

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 15
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10,00 mm T

Sie haben die Mdglichkeit, nachdem Sie einen Wert fiir die jeweilige Entfernung
eingegeben haben, durch Klicken auf den entsprechenden Pfeil das ausgewahlte
Objekt waagerecht, senkrecht oder auch in beide Richtungen gleichzeitig zu

verschieben.

Objekt kopieren
Hier wird Ihnen die Moglichkeit gegeben, Objekte zu vervielfdltigen. Sie kbnnen

einzelne Objekte oder Gruppen wahlen und in beliebiger Anzahl kopieren. Die
Objekte liegen dabei total deckungsgleich tbereinander und missen noch

verschoben werden.

Corel 9 bis X5 Corel ab X6

Objekt kopieren 72 | Objekt kopieren X

Anzahl wihlen

Anzahl wahlen -
@ 1x oo
i 3%
© 2 _ _ = ax
) 3x e " 5x
Do f = 1 X
S )
i Abstand wahlen (mm)
A S Waagerecht ( fir links negativen Wert)

Senkrecht ( fir unten negativen Wert)

Abbrechen
Fertig

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 16
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Den Kopiervorgang starten Sie mit einem Klick auf das Bild des =
Kopierers.
Zusatzlich kann bei CorelDRAW ab Version X6 noch ein Abstand

A

L W |

vertikal und/oder horizontal angegeben werden. In diesem Abstand

werden die Objekte kopiert. (z.B.: Baken)

LS %)

ObjektgroBe andern

L A [l

Mit diesem Menlipunkt kénnen sie die GroBe einzelner Objekte oder von beliebig

vielen gewahlten Objekten andern.

Sie markieren das oder die Objekte, deren GroBe Sie verandern mdchten, wahlen
dann diesen Programmpunkt und kénnen jetzt einen Faktor eingeben, um den sich
die ObjektgroBe verandern soll. Fiir die doppelte und die halbe GréBe z.B. die ,2"%,
auch Punkt oder Komma sind mdglich. Jetzt kénnen Sie durch Klicken auf den roten
(VergroBern) oder griinen (Verkleinern) Pfeil die GréBenanderung anweisen.

Diesen Schritt kbnnen Sie solange wiederholen, bis Sie die Schaltflache
<abbrechen> (CorelDRAW 9 bis X5) bzw. <Fertig> (ab CoreIDRAW X6) anklicken.

Objekt ausgrauen

Achtung! Nicht in allen CorelDRAW-Versionen mdglich.
Markierte Objekte kdnnen grau, gelb, blasser oder transparent dargestellt werden.
Dies wird z.B. genutzt, um neue Beschilderungen von Vorhandenen besser

unterscheiden zu kdnnen.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 17
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Objektfarbe- /helligkeit ftransparenz verdndem x
Ausgrauen Gelb Aufhellen Karte grau |
Transparenz
& oh " 50

enne Ausfihren
" 25% " 75%
Fertig

4.1.6. Text bearbeiten
Markieren Sie den Text in Ihrer Zeichnung, den Sie bearbeiten mochten. Wahlen Sie

anschlieBend , Text bearbeiten™ und es 6ffnet sich ein Textverarbeitungsfenster.

CorelDRAW SE (OEM-Version) - CAALVA\corelregelpla\plar\2012\D1_2_BB.cdr
Regelplan  Konstruktion  Datei  Bearbeiten  Ansicht  Layout Objeki Effekte  Bitmaps Tet Tobelle Extros Fenster Hiffe

e~ O | Ry [ B Ol o 5 Ausiichtenan + {3 [F] Starten ~
m D1.2 BB.cdr +
X w = 2 2 = = = z o o
¢, [ Tertbearbeiten x
4, -| 16t -lBruz-w
Q‘ &
u Regelplan DI/2
t Verkehrsfiihrung 2n + 2
* &l 2 Behelfsfahrstreifen auf einge-
L schrénkter zweistreifiger Fahrbahn.
(R Bei Arbeiten am Mittelstreifen
log.
O.lg] analog, .
Q. Regelplan P,
1 Meskehusfihuina 2n o 2,
A i3 | 02 FleliuLin .
2 | ahariilnr duisbins b
P ' ! Reidchaten am Mitslseeilan
4 H | L] L]
e @] | /]|@--
=) oo 0
& H I H ti‘r::sibsus;quurth
2, I E Hbstand ma. 20 m
e oarer = g | x| qwen | B e
= ; KO
] [ I =

Markieren Sie in diesem Fenster den Teil des Textes, den Sie verandern mdchten.

Dann kdnnen Sie den Text, die Schriftart, GréBe, Farbe und vieles mehr andern.

Wichtig: Es darf nur Text ausgewahlt sein, ggf. Gruppierung auflésen oder

mittels Driicken der ,Strg"-Taste den Text auswahlen!
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4.1.7. Stuckliste anlegen
Ab CorelDRAW X6 besteht die Moglichkeit eine in CorelDRAW gedffnete Seite nach
VKZ zu durchsuchen und sich diese in einer automatisch erstellten Liste anzeigen zu

lassen. Zu finden im CoreIDRAW-Menl unter ,Regelplan®.

Beim Suchen werden alle Objekte und Gruppen von Objekten einer Seite der
Reihenfolge nach durchlaufen, bis eine Bezeichnung gefunden wurde. Bis auf die
modifizierten Plane, sind alle Plane zur Erkennung von Verkehrszeichen vorbereitet.
Auch Uber Bausteine importierte Pléne, sowie eigene erstellte Beschilderungsplane
lassen sich auf VKZ Uberprifen. Wird ein VKZ der Zeichnung hinzugefligt, hat dieses
automatisch einen Namen.

Achten Sie beim Auflisten der VKZ darauf, dass die Objekte (VKZ) einen Namen in
der Zeichnung haben. Nur Objekte, die einen Namen haben, werden aufgelistet,

siehe Objektmanager.

CorelDRAW 2013 (6481 - Unbenannt. - 0 X
Regelplan  Konstruktion  GSV  Datei  Bearbeiten  Ansicht Layout Objekt Effekte  Bjtmaps Text Tabelle Extras Fenster Hilfe
FEe-d e e g B 5~ M ] &F o |se ~ W [o B8 | [« Ausichtenan v £} [F] Starten ~
: 7]
= 210,0 mm . <] M/50mm >
Ad - 10 297.0 mm |:| (] Qh |]u|] Einheiten:| Millimeter | 42 |00Tmm | Q": 50mm - D
~ ﬁ Unbenannt-1 Unbenannt-3* Objekte »
4
¢ Text aktualisieren -  Der Text muss aktualisiert werden, damit Sie auf neuere Funktionen zugreifen kinnen. Aktualisieren x Suche
v
B i . i . i . w . i . 5 : o ST @ (] Seited Ebenel
J|:'|.‘ [ "
Q 1 Stiickliste erstellen X Seite 1
.

iy Gefundene ViKzZ

Entf-Taste zum Ldschen t Hilfslinien
1004-30 (2 Stick) H

104913 (2 Stiick) Ebene 1

123 (2 Stiick)

274-100 (2 Stiick)

274-80 (4 Stiick)

. 276 (2 Stiick)

&+ 282 {2 Stiick)

605-10 (9 Stiick)

tafel 2 km (2 Stiick)

verschwenkungstafel mit zeichen 264 200 m (2 Stiick)
verschwenkungstafel mit zeichen 264 400 m (2 Stiick)
verschwenkungstafel mit zeichen 264 600 m (2 Stiick)
wl gelb (4 Stick)

Gruppe von 2 Objekten

werschwenkungstafel mit zei...
werschwenkungstafel mit zei..,
werschwenkungstafel mit zei...
werschwenkungstafel mit zei...
werschwenkungstafel mit zei..,

werschwenkungstafel mit zei..,

4 ¥ ¥ ¥ v v v v

& tafel 2km
b =l 1004-31

» A 123

Rechteck

VKZ pro Seite 15 - Wiederherstellen An Dokument anhangen

-

e u tafel 2 km

Grafiktext: Tahoma

SN BLDO SN 200005

Grafiktext: Tahoma
Kurve
Grafiktext: Tahoma
Kurve

Gruppe von 4 Objekten

PO e T EOZe,

g

Gruppe von 2 Objekten

605-10

Gruppe von 2 Objekten
Gruppe von 2 Objekten
1048-13

e
» 7 < €L i

G‘ 1. Klick=Ziehen/Skalieren; 2. Klick=Drehen/Skalieren; Dpl-klick auf Hilfsmittel markiert alles; Umschalt+Klick markiert mehrf; Alt+Klick markiert hinteres Ohj Untergeordnet 274-100 auf Ebene 1 Q/

K3 > @

] Seite 1
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Wird ein z.B. ein modifizierter Plan gedffnet, werden keine VKZ gefunden.

CorelDRAW 2079 (64-Bit) - Unbenannt-3*
Regelplan  Konstruktion  GSV  Datei  Bearbeiten  Ansicht Layout Objekt Effekte  Bitmaps Text Tabelle Extras Fenster Hilfe
=] = = @ @ 3 .
FrE-dPe PG 5~ [ ] & |s2% - i BR [«& Ausrichtenan ~ G‘ [F] Starten ~
Angepasst - % igg:x::: " 0 & Gallag  Eckeiten: Milimeter & 01mm |2 ;: g:g i e [
Y & Unbenannt-1 Unbenannt-3* Objekte
Der Text muss aktualisiert werden, damit Sie auf neuere Funktionen zugreifen kinnen. Altualisieren X Suche

t Text aktualisieren

Tuseran BiE:

M g (] Seite1 Ebenet
”~

Hiltslinien
T ¥  Ebenel
¥ .:-  Gruppeven & Objekten
Kurve
Kurve

Kurve

Kurve

Grafiktext: Arial
Grafiktext: Arial
Gruppe von 2 Chjekten
Grafiktext: Arial
Grafiktext: Arial

gHgy

Jq-‘ s Y ‘ g 50
Q,
V|
D‘ = _FW
O,F A
o, [ -s
A
<.
~,
0,
5 [
2,
&
| 4
'3 i
-‘_.1 &\ Seitel |
P A

O‘ 1. Klick=Ziehen/Skalieren; 2. Klick=Drehen/Skalieren; Dpl-klick auf Hilfsmittel markiert alles; Umschalt+Klick markiert mehrf; Alt+Klick markiert hinteres Obj

<

Gruppe von 6 Objekten
Kurve
Kurve
Kurve
Kurve
Grafiktext: Arial
Grafiktext: Arial
Kurve

Kurve

I Rechteck

Gruppe von 8 Chjekten
Gruppe von 2 Objekten
Grafiktext: Arial

Q/ Keine

Ascherslebener
Computer GmbH
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F 4
-~

as@MUIL

Eine Namensgebung Uiber den Objektmanager wiirde zur Folge haben, dass ein VKZ

gefunden wiirde.
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Uber Bausteine importierte komplette Plédne, werden als gruppiertes Objekt, mit

ihrem Dateinamen als Gruppenbezeichnung importiert. D.h. der Plan an sich wird als

VKZ erkannt, mit einzelnen VKZ als Bestandeteil.

CorelDRAW 2019 (64-Bit) - Unbenannt-2

Regelplan  Konstruktion  GSV Datei  Bearbeiten  Ansicht  Layout  Objekt  Effekte  Bitmaps — Text

Eenster  Hilfe

e de e 4 B 5~ ][] &F [sex% ~ W ({5 B | [« Ausichtenan v 3 [F] Starten ~
: 7]
0 2100mm |~ = S M50 mm ==
A4 - Einheiten: | Millimet: -
0] 2570 mm O o 0n lan inheiten: | Millimeter T 5.0 mm i
k ﬁ Unbenannt-1 Unbenannt-2* Objekte
45 @ i0 50 150
6 [P S n R R R, L - [suche
.
g
. ] (s & [ Seite1 Regelplan
h)
Q.| Kita Wunderland @
] Hilfslinien
+ ~
[ ¥ ¥  Regelplan
W, | & A bl1.5
i —_—
1l ! Gruppe von 2 Objekten
1 ,
Q.3 S Gruppe von 2 Objekten
ol - Grafiktext: Tahoma
4 - S\
2| 3 0li Lichtspi \ Kurve
Al l ¥ Magdeburg %
Ll s - = rogesiemarkt o Gruppe von 4 Objekten
7| @ Kurve
4
\ 1 Gruppe von 2 Objekten
a, £ Ministerium de
2 Stlickliste erstellen X wlgelb
QIA 605-10
Gefundene VKZ Entf-Taste zum Ldschen
E b1 5(1Stuck) Gruppe von 2 Objekten
f wl gelb
Q= 603-10
L=

VKZ pro Seite 15 ~ Wiederherstellen An Dokument anhangen

&

T ] Seite 1 <
2

b

G‘ 1. Klick=Ziehen/Skalieren; 2. Klick=Drehen/Skalieren; Dpl-klick auf Hilfsmittel markiert alles; Umschalt+Klick markiert mehrf; Alt+Klick markiert hinteres Ohj

Gruppe von 2 Objekten
wl gelb
605-10

Gruppe von 2 Objekten

Kurve

Grafiktext: Tahoma
Grafiktext: Tahoma
Grafiktext: Tahoma

absperrschranken h = 100...

Kurve

ke
F 4
sty ¥

uayeyasuabig n@

apelgo &)

Untergeordnet 605-10 auf Regelplan Q/

Zur richtigen Analyse sollte bei der duBeren Gruppierung der Name entfernt werden.

Ein Auflésen der Gruppe flihrt auch zum Erfolg.

Stiickliste erstellen X

Gefundene VKZ

123 (2 Stuck)

600-30 (1 Stiick)

605-10 (3 Stiick)

605-20 (1 Stiick)

absperrschranken h = 100 mm (1 Stiick)
wl gelb (11 Stiick)

Entf-Taste zum Loschen

VKZ pro Seite 15 ~ Wiederherstellen An Dokument anhangen
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Mit der ,ENTF"-Taste kdnnen vorher erkannte VKZ aus der Liste geléscht werden.
Uber Wiederherstellen, wird der urspriingliche Wert der Liste wieder angezeigt.

»~An Dokument anhangen" erstellt auf den nachfolgen Seite eine Stiickliste des

durchsuchten Plans.

Stuckliste 1/1

Verkehrszeichen gesamt: 28
Anzahl verschiedener Verkehrszeichen: 9

WHZ Bild Bezeichnung Anzahl

1004-30 Entfernungsangabe in m 2
100 m fasang

123 2 Arbeitsstelle 2

131 . Lichtzeichenanlage 2
274-50 Zulassige Hochstgeschwindigkeit 50 kmih kS
274-T0 Zulassige Hochstgeschwindigkeit 70 kmih 2

28z Ende samtlicher streckenbezogener 2

Geschwindigketsbeschrankungen und Uberhalverbaote

605-10 E Leitbake - Schraffenbake - Aufstellung rechts &
605-20 E Leitbhake - Schraffenbake - Aufstellung links 4

Isa T Ampel LSA 2
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4.1.8. Druck

e Druckvorschau
e Regelplan drucken
e Drucker einrichten

Diese drei Mentpunkte ermdglichen es Ihnen, den aktiven Regelplan auszudrucken,
sich das Druckergebnis auf dem Monitor vorher anzusehen und Ihren Drucker zu
wechseln, bzw. einzustellen.

4.1.9. Eigene Zeichnung speichern

Nattirlich mdchten Sie von Ihnen modifizierte Zeichnungen, Verkehrszeichen oder

Bausteine auch auf einer Festplatte speichern.

Eigene Zeichnung, VKZ oder Bausteine speichern 2 Eigene Zeichnung, VKZ oder Bausteine speichern x

Fiefely d Pl . Zeichnung zugeordneter Plan eigenes eigener
eichnung gloseretelian Elgenes SIgENEN (ohne Zuordnung) gleicher Name Verkehrszeichen Baustein

[ohne Zuardnung) gleicher Marme erkehrszeichen Baustein

- e == Stuttgart
= ® =]
Stultgart ==
g e = - el
i L= - Dorf : A- Dorf
) &= - B- Daf
gl e |B-Dof . - Dor
L YAg o .- %o
=l ] ] v inLi v inLi ; .
¥ in Liste (Bild und Email werden ¥ in Liste ¥ in Liste ¥ in Liste .kli'.'D\Fr—..Da-tEIEn ¥ in Liste i e
sbenfals emeuert] in .'4\|‘_ VA werd;;
. X - . . .. . auch erneue
Plan, ¥kZ oder Baustein werden automatisch auch in Listenansicht gespeichert. YKZ kidnnen in
ALV, als sigenes VEKZ angeardnet werden, Wenn Sie das nicht wollen, wihlen Sie die Plan, VKZ oder Baustein werden automatisch auch in der Listenanasicht gespeichert! VKZ kinnen in ALVA ais eigene VKZ
entzprechende Option ab angeardnet werden. Wenn Sie das nicht wollen, wihlen Sie die jeweilige Option "in Liste” einfach ab.

Abbrechen ‘

‘ Abbrechen

Wenn Sie eigene Verkehrszeichen oder Bausteine speichern wollen,
miissen diese unbedingt vorher markiert werden.

Von den eigenen Verkehrszeichen wird auch eine BMP-Datei erstellt und gleichzeitig
in das Stammverzeichnis der VKZ kopiert, damit diese Verkehrszeichen auch im
StraBenverkehrs-Programm im Programmteil “Verkehrsrechtliche Anordnungen ftr
Verkehrszeichen” ausgewahlt werden kdnnen.

Unter Zeichnung ohne Zuordnung, eigenes Verkehrszeichen und eigenen Baustein
finden Sie das Kastchen ,in Liste". Dieses Kastchen ist standardmaBig angehakt, so
kdénnen Sie anschlieBend den Plan unter Beschilderungspléane, das VKZ bzw. den
Baustein aus einer Liste mit Bildvorschau 6ffnen. Dadurch finden Sie die Zeichnung

schneller wieder.
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AV

-

Die Schaltflache ,nur mit ALVA9" wird nach ,Zeichnung in MaBnahme speichern®

erklart.

Eigenes Verkehrszeichen erstellen

Flir Veranstaltungen ist es oft von Noten auf ein zeitbegrenztes Durchfahrtsverbot
hinzuweisen, wiederholen sich diese Veranstaltungen oder fallen viele
Veranstaltungen innerhalb eines Jahres an, empfiehlt es sich hierflir ein eigenes VKZ
anzulegen.

Die dafur erforderlichen VKZ finden sie unter ,,Regelplan®™ -> ,VKZ" (siehe

Screenshot).
= = T R e NN NENE SIS el W HT Aucnichtan an
Werkehrszeichen amtlich 2017 x
q
E Gefahrzeichen Verkehrseinrichtungen
A nach §40 SHVO nach §43 SVO J [
Varschriftszeichen sonstige Zeichen der = X | =
nach §41 StVO StvO E
Y/ 201-53 prpeey
i Richtzeichen Zusatzzeichen > { 205 104033
ch 542 580 Fo 28 16_18h -
- — y'e | = o2
) 209 - il
feu halbstandard 1042-33 |
EERElE 1x einfiigen | x-mal einfiigen Abbrechen |
TElE = Verzeichnis AikE infi infi
vor in keinem Katalog 1040-30 1x einfiigen | x-mal einfiigen | Abbrechen |
[ 2017 ohne Beschriftung GroBe: 1,0 % Winkel: 0%
Liste mit Bild P
Bitte an gewinschte Stelle in der Zeichnung klicken T I L TEr
ohne Beschriftung  aktuell: 1,0 X g ohne Beschriftung ~ Gréfie: 1,0% Winkel: 0%
0° " Bitte an gewinschte Stelle in der Zeichnung klicken
mit Beschriftung Einfligegrafie | Einfligewinke! ‘ Beschriftung ‘ (]
Fertig ‘

le @ BO 47 °

Alle Texte in vorhanden VKZ oder Regelplanen lassen sich nach Belieben dndern,

bitte lesen Sie daflr den Punkt ,4.1.6 Text bearbeiten™ der Programmbeschreibung.

4.1.10. Zeichnung in MaBnahme speichern

Eine zweite Speichermdglichkeit besteht darin, die gedanderte Zeichnung unter der
Registriernummer der dazugehdrigen BaumaBnahme, verkehrsrechtlichen Anordnung
nach Verkehrszeichen, Veranstaltung bzw. Ausnahmegenehmigung (Hindernisse) zu
speichern. Wurde das Verkehrsgrafik-Programm aus dem StraBenverkehrsprogramm
aufgerufen, erscheint schon die Registriernummer des aktuellen Vorgangs mit einem
Zusatzfeld. Dieses Zusatzfeld ist zweistellig und ist ein Zahler fir die Anzahl der unter

dieser Registriernummer gespeicherten Regelplane. Die Taste ,Reg.-Nr. bestatigen®
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mussen Sie nur anklicken, wenn Sie die Registriernummer nachtraglich geandert

haben. Sie kénnen bis zu 20 modifizierte Plane unter einer Registriernummer

speichern. Das Weiterzahlen erfolgt automatisch.

Fir folgende Sachgebiete ist ein Abspeichern in der MaBnahme maoglich

BaumaBnahmen ,B", Jahresgenehmigung ,BJ", VKZ ,,0%, Hindernisse ,T",

Veranstaltung ,V*", Waren und Leistungen ,,C*%, Sondernutzung (TBA) ,S", Aufgrabung

(TBA) ,A" und sonstige Genehmigungen ,,SG".

Corel 9 bis X5 Corel ab X6

:

Exportieren in

Sondernutzung ]1 ALVA Zuordnen

Bitte Reg. Mummer eingeben bzw. :
= {nur wenn die Reg.Mummer geandert A BaumaBname
z.B.: 2004B000001 0

2015500047 1
Registriernummer in ALVA

I Reqg.-Nr. bestatigen I
2018800003 4

mit Beschriftung [T TIFDatei
[ mit IPGBild in ALVA [|E-Mailanhang als PG W mit Beschriftung [ vor dem Speichern anhalten
v ild i v i
e E-Mailanhang als POF [v PDF-Bild in ALVA ¥ E-Mailanhang als POF
[ vor speichern anhalten eigene Adresszeile
+ imKopf [+ Datu . . _—
Adresse — =wm Alte Beschriftung foschent!!
@ imKopf [¥]Datum " imFul ¥ Uhrzeit

“rimFul [ Uhrzeit

l — | Dieser MaBnahme zuordnen

| Voreinstellung | ‘ Abbrechen | Voreinstellung Abbrechen

Durch Setzen eines Hakchens in dem entsprechenden Feld kénnen Sie die Zeichnung
beschriften lassen bzw. eine Kopie als PDF oder JPG-Datei in das ALVA-E-Mail-
Verzeichnis kopieren. Diese Zeichnung kann jetzt als Anhang der MaBnahme aus
ALVA heraus versandt werden und auch ohne CorelDRAW betrachtet bzw.
ausgedruckt werden.

Unter ,Voreinstellung™ kénnen Sie dauerhaft folgende Werte festlegen:

e speichern als PDF- oder JPG-Datei fiir den Email-Versand (JPG nur bis
CorelDRAW X5)

e speichern als PDF- oder JPG-Datei unter ALVA (JPG nur bis CorelDRAW X5)
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e erstellen eines Beschriftungsfeldes mit Daten der MaBnahme
e Bezeichnung des Arbeitsblatts

e erstellen einer Absenderzeile im Kopf oder Fu mit oder ohne Datum und
Uhrzeit

Corel 9 bis X5

Vereinstellungen far den Export [ g=2]

[ &l Email-Anhang speichern [ als BildD atei speichern [ als Tik-Datei speicher [ wor Speichern anhalten

[v Mail alz POF in ALva9 v Bild alz PDF in ALVAS
Adresze Schiiftgrafe

[V Zeichnung beschriften =

* im Kopf ¥ Datum | [ - Ldschen
Blatt: Bezeichnung des Arbeitshlatts i Fub ~ Uhresit [~ Bezeichnung Arbeitsblatt
Draturm: Text vor Datum z.B. erstellt am: [ Teut vor Datum
|StraBen\rerkehrsamt Azchersleben [ Bezeichnung Absender

Bezeichrung des Absenders 2B, Landratzamt Musterkrels Abt, 32 Stabenverkehrzamt Her Mustemann

Abbrechen Fertig und Speichem Laschen

Corel ab X6

Voreinstellungen fir den Export *

[ Mail als PDF in ALVAS  |v Bild als PDF in ALVAS | vor dem Speichern anhalten

[¥ Zeichnung beschriften Adresse [¥ Datum Schriftgra
*  imKopf = &
~  imFu ¥ Uhrzeit ~ 8
~
| Blatt: Bezeichnung des Arbeitsblatts 10
12
| Datum: Text vor Datum z.B. erstellt am: ~ 14
| StraBenverkehrsamt

Bezeichnung des Absenders z.B.: Landratsamt Musterkreis Abt, 32 Stralenverkehrsamt Herr Mustermann

Speichern

Diese Anderungen sind nutzerabhéngig, miissen also fiir jeden separat gedndert

werden

Wahlen Sie mit <Beschriftung>, erscheint das folgende Fenster mit Daten der

MaBnahme.
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Beschriftungsfeld X
Reg.Nr.: 2018B00003 _4
Bezeichnung: | Blatt:

Baubeginn: | 23.07.2018

Bauende: | 10.08.2018

Ortsteil: |

Ort: | Aschersleben

StraBe: |

Baufirma: | ALVABau

<= maximal 30 Zeichen =>

Alte Beschriftung loschen!!! ‘

Erstellen ‘

Alle Felder auBer der Registriernummer kdnnen verandert und auf der jeweiligen
Zeichnung gespeichert werden. Bitte beachten Sie, dass die Inhalte der Felder

30 Zeichen nicht Gberschreiten dirfen, um nicht das Stempelfeld zu Gberschreiben.
Nach Driicken der Taste ,Erstellen* werden Sie einmal auf die Uberlénge im
entsprechenden Feld hingewiesen. Jetzt kdnnen Sie den Text noch kiirzen.

Danach schneidet das Programm automatisch den Text ab. Es wird das Stempelfeld
mit den Daten aus ALVA rechts unten auf der Zeichnung erstellt. In manchen Fallen
(Nutzung einer Karte) kann es passieren, dass das Stempelfeld wichtige Teile der
Zeichnung verdeckt. Sie haben dann die Mdglichkeit (muss vorher ausgewahlt
worden sein), das Stempelfeld noch vor dem Erstellen der PDF-/JPG-Dateien zu

verschieben.
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' e 2
Reg-Ni:  2010BDO0ID Blatt: 1 Stempelfeld verschieben [ =]
Baubeginn:, 01.12.2010
Bavende:  23.12.2010 Sie kdnnen jetzt noch vor dem Speichern
Ort StraBe:  Aschersieben das Stempelfeld verschieben

StaBfurter Hohe Zum Speichern OK driicken
Firma: Miiller & Winger GmbH E

Bauunternehmung

18} ALVA - BaumaBnahmen
Datei Bearbeiten Ansicht MaBnahmen Stammdaten Extras  Fenster  Hilfe

L B @ ) & B2 A s @ | sicomund
A Verkehrsrechtliche Anordnung gem. §45 $tV0 (BaumaBnahmen / Sicherung von Arbeitsstellen) = @
L ERLEERE BasBRER-BEA i>ac § |
Reg.-Nr: 2018800003 0 Antrag / Genehmigung ~ Adressen  Sicherung  Regelung  Sgndernutzung  Gebithren  Weitere Angaben  Druck
AZ: =] RAL Der Signalzeitenplan wird () ohne Anderungen () mit Anderungen bestatigt
GrupeTe Regelplan innerorts: BIf6 ? Datum: | 21.06.20 E
Meuer Plan
Regelplan auberorts: § Standard-Plan E
Zeitraum
von: | 23.07.2018 | [3] Uhr B
Anderungen am Regelplan:
bis: | 10.08.2018 E Uhr Erstellter Plan 2
- Erstellter Plan 3 i
= g__ [ mit Lichtzeichenanlage Typ: ||~ Steuerung: |~ Erstellter Plan 4 ::
Zeitraum: [ Gegenverkehrszeichen (VZ 208/308) Erstellter Plan 5
z Ecctalltar Dlan 6

In der entsprechenden MaBnahme in ALVA erscheint jetzt das Feld , Erstellter Plan 1%

in schwarz. Bis zu 20 Plane kdénnen in einer MaBnahme gespeichert werden.

Achtung! Gilt nur fur Nutzer der CoreDRAW-Versionen ab X6
Wenn Sie den Datensatz in ALVA aus einer alten MaBnahme kopiert haben,
(einschlieBlich der Regelplane) besteht jetzt die Mdglichkeit die Beschriftung der

Zeichnungen komplett zu l6schen, bevor die neue Beschriftung erfolgt.
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Beschriftungsfeld x
Reg.Nr.: 2018B00003 _4
Bezeichnung: | Blatt:

Baubeginn: | 23.07.2018

Bauende: | 10.08.2018

Ortsteil: |

ort: | Aschersleben

StraBe: |

Baufirma: | ALvA Bau

<= maximal 30 Zeichen =>

Alte Beschriftung l6schen!!! |

Erstellen |

e es kénnen mehrseitige Dokumente zur MaBnahme gespeichert werden

Regeiplane innerorts X Paelkarte importieren x
o= ] B,
I wa B13
| 814
1 51458
—1 B1S
‘ 51 568
E B1_6
B1.6 BB
4 B1 7
' = | gi_;_&ﬁ _.J Karte mit Karte ohne Anordaung VKZ
% Rahmen Rahman {kiain)
1> — [ Dokument um Seite erweitern
. Abbrach
aktuelles Sattenformat: A% Hoch
Bl—l etngesiellites Kartenformat: o

™ Dokument um Seite erweitern
Format oder Pad der Kacten dndem I Abbrechen l

Durch Auswahl ,,Dokument um Seite erweitern® konnen Sie Dokumente mit mehreren

Seiten erstellen. Der ausgewahlte Plan bzw. die ausgewahlte Karte (z.B. Pixelkarten
Uber die Zwischenablage) werden als neue Seite dem aktuellen Dokument

angehangt.

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 29



Beispiel: Dokument mit 3 Seiten

Zeichnung einer MaBnahme m ALVA uordnen

’i‘| | ALVA zuordnen

Sonstige Genehmigung

Ragistrernummer in ALVA

20075G00002 [2
W it Basdviftung I vor dem Spedhern achaiten

¥ roFEidin AlVA [V &Malanhang als FOF
eigene Adressrede
" m¥opf [ Oatum S diens A

®mrf [ Ubraet

Dieser MaBBnahme zuordnen

Voreingiehung ‘

Abbeachan ‘

-

Ascherslebener
Computer GmbH

kommunale Softwarelésungen

Nach dem Zuordnen wird auf jeder Seite das Kastchen mit den Daten gedruckt.

RegNr.: 20075G00002 Blatt: 2
Beginn: 30.04.2013

Ende: 30.06.2015

Ortsteil:

Ort, StraBe:

Antragsteller: hansa bau

Die Seitenbeschriftung sieht dann so aus:
Strassenverkehrsamt Datum: 24.11.2016 08:29:10 Uhr 20075G00002_2 Seite: 1/ 3
Strassenverkehrsamt Datum: 24.11.2016 08:29:10 Uhr 2007SG00002_2 Seite: 2/ 3
Strassenverkehrsamt Datum: 24.11.2016 08:29:10 Uhr 2007SG00002_2 Seite: 3/ 3
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Es besteht die Moglichkeit, die komplette Beschriftung zu I6schen; dadurch ist es
moglich, schon zugeordnete Blatter neu zu beschriften und Seiten zu I6schen oder
hinzuzuftigen.
In der Praxis kommt es oft vor, dass zuvor in der MaBnahme gespeicherte Plane noch
geandert werden miissen.
Dazu 6ffnen Sie den gespeicherten Plan aus ALVA und fiihren in CorelDRAW Ihre
Anderungen aus. Speichern Sie jetzt die Zeichnung nicht einfach mit <Datei> ->
<Speichern>.

Corel 9 bis X5 Corel ab X6

Nutzen Sie im Menl <Regelplan> das Modul <eigene (gedanderte) Zeichnung
speichern>

Mit Klick auf das Bild ,,Nur mit ALVA9" wird die Zeichnung unter dem urspriinglichen
Namen gespeichert und Uberschreibt die alte Datei ohne Nachfrage.

Gleichzeitig werden auch die Dateien (PDF oder JPG) flir die Anzeige in ALVA und als

Email-Anhang erneuert.

4.1.11. Beenden
Hiermit beenden Sie das Verkehrsgrafik-Programm und CorelDRAW.
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A\

4.2. Menii ,,Konstruktion

ﬁ CorelDRAW SE (OEM-Version) - Unbenannt-1

Regelplan Datei  Bearbeiten
(B P ~ &’ RWB2000

E&:’" Bausteine importieren
Ad

i Pixelkarte im portieren

Unb
*‘ r1 =n E&'ﬁ' Pielkarte schneiden

i

E&:’" Vektorkarte importieren
Ef}""' Vektorkarte schneiden

5’ RMS
Eﬁ:’ Fahrrad Wegweisung

IR S

Ef}""' Gruppierung

4.2.1. Arbeitsblatt auswahlen (nur bis CoreIDRAW X5)

Moéchten Sie keinen vorgefertigten Regelplan bearbeiten, haben Sie hier die Wahl
zwischen einem leeren oder einem Arbeitsblatt mit Rahmen oder einer vorher
eingescannten Karte (BMP oder JPG) mit oder ohne Rahmen und einem kleinen Blatt,
dass in die Druckliste der “Verkehrsrechtlichen Anordnung nach Verkehrszeichen”

eingefligt wird.

Arbeitsblatt wihlen X

£

Blatt ohne Blatt mit Karte mit Karte ohne Verkehrsrechtliche

Rahmen Rahmen Rahmen Rahmen Anordnung nach
aktuelles Format: A4 Hoch Videxs
Format oder Kartenpfad andern Abbrechen

Im Rahmen der Zeichnung sind auf der rechten Seite Textmuster eingegeben, die Sie

verandern sollten.
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Wabhlen Sie ,Karte mit Rahmen®, ,Karte ohne Rahmen" bzw.
JVerkehrsrechtliche Anordnung nach VKZ (klein)" wird folgendes Men(l gestartet.

52 KartengroBe andemn Rt s en Schieben 7

i x ldeinar of c @100 [ 14 .,’ der Karte @ " Fertg
Karte 3 v D e E] n mm

S xgober G W) O il 00 v shveden ROGGENGG
é:@:rwenablage

(i & ol |

Klicken Sie auf das Kartensymbol links oben. Hier 6ffnet sich ein
Karte mit Rahme o ) . .
Fenster, aus dem Sie eine vorher eingescannte Karte 6ffnen kénnen.
e 74

"% Diese Dateien soliten im Verzeichnis +[LW:]\stv\bilder\karte"

Vg 1

Karte 3 . abgelegt sein. Also dort, wo sich auch Ihre Daten fir das
‘7 StraBenverkehrsprogramm befinden. Sollten Sie keinen Scanner

i:l';dmnab‘bge besitzen, kénnen wir gern fiir Sie das Scannen der von Ihnen
bendtigten Karten tibernehmen.

Mit dem Klick auf das untere linke Kartensymbol kdnnen Sie eine Karte einfligen, die
Sie vorher in die Zwischenablage kopiert haben. Allerdings kdnnen hier nicht Karten

aus allen Anwendungen eingefligt werden.

@y b

e x
Seher C] o P Lew  lewts e
e B R
L S W .

= C
el D O o e beres e ) v A
" =

...............................

CPEYEANNBLONFRY
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Nachdem Sie eine Karte gewahlt haben, sehen Sie auch einen roten Rahmen liber

der Karte. Dieser Rahmen zeigt den Ausschnitt an, der fir Ihre Zeichnung als

Grundlage dient. Sie kdnnen

die Kartengr6Be andern, die Karte drehen

anpassen

Kartengrifie dndern S SR
¥ kleiner vl c (®) 180°
3 L s (._‘-lma
x griiBer M 2

und die Karte unter dem Rahmen verschieben, bis sich im Rahmen der Ausschnitt der
Karte befindet, auf dem Sie zeichnen mdchten. Sind Sie damit fertig, klicken Sie

rechts auf das Bild , Karte schneiden". Jetzt wird die Karte beschnitten. Je nach

4 ] |:;:—, o Fertig

@ 2 Karte S
110 " schneiden Riickgangig
|50

Ausstattung Ihres Rechners kann dieser Vorgang einige Sekunden dauern.
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4.2.2. RWB2000

Der Programmpunkt RWB2000 dient zum Erstellen von angepassten

Verkehrszeichen, die dann in die Zeichnungen eingefiigt werden kdnnen.
Corel 9 bis X5 Corel ab X6

RWE 2000 2 | RWE 2000 x

H o -

[ Grundschild ] [F‘FEiIE] [ Text ] S m

. Grundschild Pfeile Text erstellen
a (. | \ E

o o
WEZ [P'lctugramme ][ Bausteine ]
Verkehrszeichen Fiktogramme Bausteine
’?u. & ] ’Spiegel] ’Drehen” Kopie ][Gruppe]
VEZ GFfnen VKF SpEid‘lEFl‘l eigenes VKZ affnen als eigenes VEZ speichern
. : oi i i
Spiegeln Drehen | Kopieren Gruppieren
’ Beenden ] Beenden |

Wahlen Sie als erstes unter “Grundschild” den Hintergrund aus.

Das Schild wird automatisch vergréBert, um besser damit arbeiten zu kénnen.

]

Durch das Hinzufligen von Pfeilen, Bausteinen und Text kénnen Sie das Schild

individuell gestalten.
Corel 9 bis X5 Corel ab X6

L

Pfeile| W ‘S:. m

5 .
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Pfeile kdnnen sowohl schwarz als auch weiB3 eingefiigt werden. Klicken Sie einfach

auf das “S” bzw. “W” bevor Sie mit der Taste “Pfeile” einen oder mehrere Pfeile

auswahlen.

Unter <Text> kdnnen Sie Text eingeben, die SchriftgroBe, -farbe und -art festlegen.

Mit <Text erstellen> wird der Text auf dem VKZ platziert.

Corel 9 bis X5 Corel ab X6
| Bitte Text eingeben X | Text erstedien *
‘l ‘
’:f.'ui.__t- 1 ~
Wet) 12
Geb 14
= 16 Farbe sd Grabe
Fabe '1‘3' * Schwarz & Normal 6 140240 100
I E— 2 ~ web ~ Fett 3 16 3% (1%
Schma r—_, " Geis 10 C18C 4200
Schriftart Schrftgrede CfrCo0Cn

Fertig Text erstelen
Abbrechen Text an Cursordick erstellen l

Bitte nach Auswahl in Zeschnung idcken

<Symbole>, <Piktogramme> und <Bausteine> kénnen flr das zu erstellende “VKZ"

ausgewahlt werden.

Corel 9 bis X5 Corel ab X6
A = = A\ =
a ]

‘ |

VK2 Pictog Baus Verkahrsnechen Sktogramme

Mit <Position> legen Sie, wie bereits beschrieben, den Einfligepunkt fest.

<VKZ 6ffnen> dient zum Laden eines bereits veranderten Verkehrszeichens. Mit
<Speichern> wird das VKZ im Ordner “eigene Verkehrszeichen” abgelegt. Dazu wird
es verkleinert und ebenfalls eine BMP-Datei von diesem Zeichen in das VKZ-
Verzeichnis kopiert. Sie kbnnen das angepasste VKZ jetzt auch im

StraBenverkehrsprogramm aus der VKZ-Liste auswahlen.
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Corel 9 bis X5

Ny [T
Zeichnung E o

Klicken

[ Position ][ WKZ offnen ][ Speichern ]

Die Werkzeuge dieser Leiste verwenden Sie wie vorher beschrieben.

|Spiegeln][ Drehen [Kopieren] Gruppe ]

In diesem Programmteil stehen Ihnen viele Bausteine zum Erstellen eigener
Verkehrszeichen zur Verfiigung.

Wabhlen Sie ein Grundschild aus und bestlicken Sie es mit Text, schwarzen oder
weissen Pfeilen, VKZ, Piktogrammen und anderen Elementen.

Speichern Sie es anschliessend als eigenes VKZ und verwenden Sie es fir Ihre

Dokumente.

: SO

Stadthalle

& Potsdam
Berlin m >
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Dieser Menupunkt enthalt eine ganze Reihe von Bausteinen, die Ihnen beim

4.2.3. Bausteine importieren

Verandern bzw. Neukonstruieren von Regelplanen die Arbeit erleichtern.

Bausteine einzeichnen =
|% Strafien -i] komplette Plane
_J |_ Kreuzungen _p.-w | Baustellenzubehir
T
—] [— ﬁl 'Ii
[ Einmiindungen | | Strafienabschnitte
! alle VKz : Bemaliun
. . a
Il s grau g
eigene VKZ eigene Bausteine
= Verzeichnis o Verzeichnis
L Liste mit Bild Liste mit Bild
ohne Beschriftung aktuell: 1,0 X 0= &“1
mit Beschriftung | Einfugegréfie | Einflgewinkel | Beschriftung

Fertig

Sie finden hier in Unterments komplette Plane, die zugehdrige Beschriftung, StraBen,
Kreuzungen, Einmindungen, die amtlichen Verkehrszeichen (farbig und grau),
Baustellen, Baustellenzubehdr, BemaBungen, StraBenabschnitte, IThre eigenen
Verkehrszeichen und Bausteine. Alle diese Bausteine kdnnen eingefligt, verschoben,
gedreht, kopiert oder in ihrer GroBe verandert werden. Die unteren Schaltflachen

haben die gleichen Funktionen wie im Programmteil ,Verkehrszeichen einfligen".
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4.2.4. RMS und Piktogramme
Mit diesen beiden Programmpunkten haben Sie die Méglichkeit Piktogramme und die
Elemente der RMS in ihre Zeichnungen einzufligen. Die Handhabung ist analog der

Verfahrensweise bei Verkehrszeichen oder Bausteinen.

RMS *
Langsmarkierungen Pfeile
Sperrflachen Buchstaben und

== zffern

X Parkverbote V sonstige VKZ

Quermarkierungen

aktuell: 1,0 X 0

| Einfugegrifie | Einflgewinkel |

Fertig ‘

Der Programmteil Piktogramme ist nicht mehr vorhanden. Er ist ein Uberbleibsel aus
der Anfangszeit der Verkehrsgrafik. Verkehrszeichen werden jetzt mit der RWB 2000

erstellt. Dort finden Sie auch die Piktogramme.

Im Programmteil RMS stehen Ihnen Objekte flir die Markierung

der StraBen zur Verfligung (Langs-, Quermarkierungen, Pfeile usw.)

4.2.5. Pixel-/Vektorkarte 6ffnen, schneiden

Mit diesen Programmteilen haben Sie eine weitere Mdglichkeit, gescannte Karten
oder Zeichnungen als Grundlage flir Ihre Zeichnung zu verwenden.
Corel 9 bis X5

-

Pixelkarte importieren [= | Vektorkarte importieren 5= |

[Zwischenablage]  [Zwischenablage| [Zwischenablage]

Karte mit Karte ohne Verkehrsrechtliche

Karte mit Karte ohne Verkehrsrechtliche Rahmen Rahmen Anordnung nach
Rahmen Rahmen Anordnung nach VEZ(ein)

aktuelles Format: A4 Hoch LR TITEEFITOE S8 AT

[Format oder Pfad fiir Karten andern| | Abbrechen | [ Format andern ] [ Abbrechen ]
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Corel ab X6

Pixelkarte importieren X Vektorkarte importieren X

Zwischenablage I Zwischenablage

Zwischenablage . . )
Karte mit Karte chne Anordnung VKZ
Karte mit Karte ohne Anordnung VKZ Rahmen Rahmen (Klein)
Rahmen Rahmen (klein)
aktuelles Seitenformat: A4 Hoch
leeres Blatt
ausgewdahltes Kartenformat: =
mit Rahmen ohne Rahmen AQ VKZ (Kein)
I Dokument um Seite erweitern Format oder Pfad der Karten dndern Abbrechen
aktuelles Seitenformat: A4 Hoch
eingestelltes Kartenformat: =
Format oder Pfad der Karten &ndern Abbrechen

Wir empfehlen das Verwenden von Pixelkarten (iber die Zwischenablage.

I\\

Es bietet sich das Windows-Werkzeug ,Snipping Tool" an, das ab Windows 7 in
Windows standardmaBig vorhanden ist. Mit diesem Tool ist es mdglich von
allen Karten, die Sie auf Threm Monitor darstellen kénnen einen Snapshot zu

erstellen. Als Quelle kbnnen z.B.: GIS, CAD oder auch Google Maps dienen.
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Der erfasste Ausschnitt ist sofort in der Zwischenablage verfligbar und kann (iber

<Pixelkarte importieren> in CorelDRAW eingefligt werden.

Es ist somit kein Zwischenspeichern in eine Datei notwendig. Bitte wahlen Sie von

Ihrer Quelle den Ausschnitt so aus, dass Sie die GroBe im Corel nur minimal

verandern mussen. Dann erhalten Sie eine gute Qualitat der Karte.

Bitte wahlen Sie keine zu farbige Karte aus, da sonst Verkehrszeichen und andere

von Ihnen spater hinzugefligte Elemente schlecht zu erkennen sind.

Zum VergroBern, Drehen, Schieben usw. benutzen Sie bitte die Werkzeuge unter
dem Menu ,Regelplan®.

Wenn der Kartenausschnitt unter dem Rahmen Ihren Vorstellungen entspricht,
kdénnen Sie die Karte mit dem nachsten Menipunkt passend schneiden.

Corel ab X6

= 'x'g . Wahrend bei den Versionen bis CorelDRAW X5 das Schneiden sofort

X erfolgt, wahlen Sie ab CoreIDRAW X6 noch die Auflésung der Karte aus.

R Wahlen Sie keine Auflésung, wird die Karte mit 100 dpi gespeichert.

1o

Mo
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Auf dieser Zeichnung kdnnen Sie nun beliebig Verkehrszeichen und Bausteine
platzieren.

N\ CorelDRAW SE (OEM-Version) - Unbenannt-2
Regelplan [ Konstruktion | Datei Bearbeiten Ansicht Layout Objekt Effekte Bitmops Text Tobelle Extras FEenster Hilfe

(P[5 ~|& Rwe2000 Ty [N ) - m 12 B8 |2 Ausichtenan v L3 [E] Starten

7 Bauste i 54
A4 S8 covesne et ] llop  Einheiten: Milimeter ~| <& 01mm | g" Z'g mm jms

> B ¥5,0 mm N

&’ Pixelkarte importieren
g Unben Objekt-Manage

Ay | - . = n igs
() @5 Vektorkarte importieren o
o @&’ Vektorkarte schneiden
4 & RMS

QR

&’ Fahrrad Wegweisung

&’ Gruppierung

[Regelplan B1/1

0
Enmindungen Strafienabschnitte
—

©d|

o] 5| | Master
: ale viz ©a;
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In diesem Programmteil stehen Ihnen viele Bausteine zum Erstellen eigener

4.2.6. Fahrradwegweisung

Verkehrszeichen und auch fertige Verkehrszeichen zur Fahrradwegweisung zur

Verfligung.

Radwverkehrsnetz MRW >

AL | [2)

HEHHE HHS HE —IE wechseln zu grin

) Ort1

Grundschild Pfeile Text erstellen
(IS
25.8) AD| E
]
Entfernung Piktogramme Routensymbole

eigenes VKZ dffnen als eigenes VKZ speichern

Spiegeln Drehen ‘ Kopieren ‘Gruppieren

Beenden

Wabhlen Sie ein Grundschild aus und bestlicken Sie es mit Text, Pfeilen, VKZ,
Piktogrammen und Routensymbolen.
Speichern Sie es anschlieBend als eigenes VKZ und verwenden Sie es flir Ihre

Dokumente.

Bis Corel X5 sind nur rote Schilder mdglich, ab Corel X6 kénnen Sie zwischen Rot
oder Grin wahlen.
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4.2.7. Gruppierungen

— i Loy doocken Tkl Bimess Ted Egm Eonver fie Do leix
24 Sein | T Ol oo 2] [ 3] €] BRER B NP @)1 ey
Trrrl AN N I NPT TRV 1 T PRE P YATIE (A 2 PN T Mo
8 2 BS|
=i Sl
il
_Abbvactan, |
A
2|
| |
0o
a3
5
Et&u.sm.mg Al _»J:"

Delcken Sio 1, um de Hie sufravden
Viele Bausteine, die Sie einfligen, sind zu Gruppen zusammengefasst, d.h. es wurde
aus mehreren Objekten ein Objekt gebildet. Um die einzelnen Objekte bearbeiten zu
kénnen, muss die Gruppierung aufgelost werden. Wahlen Sie ein gruppiertes Objekt
und heben Sie die Gruppierung durch Klicken auf das entsprechende Bild auf. Klicken
Sie mit der Maus auf eine freie Stelle auf Ihrem Bildschirm, um die vorherige

Markierung aufzuheben.

Berkive Lauviess fostote Aweh Ltewt. Sgaden Efhio Bliaci Ted B Eele 1ie Qo _ainix|
DEE @ % BB o g0 e (3 6 RS e e
% X £ 2 o d =¥ 7 ok A ® F;j
& ey
A
o §
&
9 ok
& B &
= wun |
! H -? ¥
3,. (111 5 a
Lalls A

5
o 4 s

(B RESEE ) Grupos won 2 Dtiehien mt Ebeve |

Sie kdnnen auch die Tastenkombinationen: ,Strg + g" flir Gruppierung (group) und

,Strg + u® fur Auflésung (ungroup) der Gruppierung verwenden.
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4.3. Menu ,,GSV"

G CorelDRAW 2020 (&4-Bit) - EA
Regelplan Konstruktion G5V | Data E

M- d P2 $ ¢ GVPlne
5" GSV Zubehar
=R — L T | e — 2

Mit dem Verkehrsgrafik-Update 2019 wurde der Menlpunkt ,GroBraum-
und Schwerverkehr® mit in die Verkehrsgrafik aufgenommen.
Das Modul steht erst ab CoreIDRAW X6 zur Verfligung.

4.3.1. GS Plane

Pline Schwertransport >
Repeipian Ala Regelplan Al
e Regelplan A1b
Regelplan Alc
Regelplan A1d
Regelplan AZa
Regelplan A2b
Regelplan B1
Regelplan B2
I Regelplan B3
I
|
|
I
| .
| =
I
|
|
1
| :
! iy
|
Regelplan Ala
Abbruch

ALVA-Verkehrsgrafik Handbuch 2023 45



m Ascherslebener
Computer GmbH

; kommunale Softwarelésungen

Auf der rechten Seite haben Sie einen Uberblick auf die Regelpléne des
GroBraum- und Schwerverkehrs. A-Plane zeigen verkehrsrechtliche
Anordnungen von Autobahnen und anderen 2-3 streifig ausgebauten
StraBen. B-Plane werden auBerhalb Autobahnen und anderen
autobahnahnlichen StraBen angeordnet. Wahlen Sie einen Plan aus
erhalten Sie eine Vorschau. Mit einem Mausklick auf das Vorschaubild wird

der Plan in CorelIDRAW eingeflgt.

4.3.2. GS Zubehor

Bausteine Schwertransport x

G5 Bfz 101 v -

GS_Bfz_274-40_v
G5_Bfz_274-60_v
G5_Bfz_274-80_v
G5_Bfz_274-100_v
G5_Bfz_274-120_v

G5_Bfz_250_v
G5_Bfz_274-40_h
G5_Bfz_274-60_h
G5_Bfz_274-80_h
GS_Bfz_274-100_h
G5_Bfz_274-120_h

G5 _Bfz_250_h
G5_Bfz_250 r
GS_Bfz_250 |
G5_Bfz_101 v |

GS_Bfz_101_h

1x einfilgen w-mal einfligen Abbrechen |

Bitte an gewiinschte Stelle in der Zeichnung klicken

Mit der Einflihrung des Moduls ,,GroBraum- und Schwerverkehr" sind viele
neue Zeichen der Verkehrsgrafik hinzugefligt worden. Diese Bausteine
sind inhaltlich abgegrenzt von den Anderen unter dem Menupunkt ,,GS
Zubehor" zu finden. Sie finden hier neue Verkehrszeichen flr

Autobahnzufahrten, Autobahnabfahrten und Geschwindigkeiten.
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5. Kontakt

Wenn Sie Probleme, Wiinsche oder neue Ideen haben:
Rufen Sie uns an, schreiben Sie uns eine E-Mail oder besuchen Sie unsere Seite im

Internet.

Ascherslebener Computer GmbH

HeinrichstraBe 6a

06449 Aschersleben
Ansprechpartner: Lukas Tharig
Hannes Michael
Telefon: 03473-92750
Fax: 03473-927535
Internet: https://www.ascherslebener-computer.de
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